Comune di San Pietro Clarenza Prot.0010792 del 18-11-2025 in arrive

DEMOCRAZIA PARTECIPATA 2025 — COMUNE DI SAN PIETRO
CLARENZA

Proposta Progettuale: “Musea Interattivo del Caseggiato Mannino”

Proponente: Associazione Pro Loco San Pietro Clarenza A.P.S.
Presidente: Samanta Pulvirenti

Email: prolocospclarenza@libero.it

Importo richiesto: € 10.000

1. Obiettivo del progetto

Il progetto mira a valorizzare il Caseggiato Mannino, edificio storico del XVIII secolo recentemente
ristrutturato, trasformandolo in un museo interattivo e multimediale che racconti la vita degli operai
e delle famiglie del passato, integrando attivita educative, laboratori e tecnologie digitali (AR/VR,
audioguide, pannelli interattivi).

Risultati attesi:
* Fruizione culturale accessibile e attrattiva per tutte le eta.

« Coinvolgimento delle associazioni del Caseggiato in attivita didattiche e laboratoriali.
* Promozione della memoria storica e delle tradizioni contadine del Settecento.
* Rafforzamento del legame tra cittadini, istituzioni e territorio.

2. Descrizione del progetto

Il percorso museale sara organizzato in sette aree tematiche che uniscono esperienza fisica e
contenuti digitali:

1. Ingresso / Atrio

Pannelli storici digitali e timeline interattiva. Avatar guida virtuale che introduce il percorso.

2. Aula consiliare

Ricostruzione digitale del caseale. Mini-giochi educativi e audioguide immersive.

3. Biblioteca

Archivio digitale con foto, interviste e documenti. Esperienze AR/VR per la simulazione delle
lavorazioni casearie.

4. Servizi sociali

Postazioni interattive dedicate ai personaggi e alla vita quotidiana del passato. Storytelling ‘ieri e
oggi' con confronto tra epoche.

5. Case degli operai / Sale associazioni

Laboratori pratici (artigianato, caseificazione, attivita manuali). Storytelling dal vivo con il
coinvolgimento delle associazioni.

6. Pozzo esterno

Esperienze immersive AR/VR legate alla vita quotidiana e ai suoni d’ambiente.

7. Spazio anfiteatro

Proiezioni immersive, spettacoli teatrali e rievocazioni storiche. Eventi didattici e VR experience
dedicate alle tradizioni rurali.

Elementi trasversali: App mobile 0 QR code per contenuti extra. Gamification per scuole e
famiglie ('Caccia al tesoro del Caseggiato'). Timeline digitale condivisa per contributi dei cittadini.

3. Modalita di realizzazione
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Coordinamento: a cura della Pro Loco San Pietro Clarenza A.P.S.

Collaborazloni: associazioni residenti nel Caseggiato (Anteas, Pro Loco, Protezlone Clvile) e
scuole locali.

Tecnologie: pannelli touch, tablet. audio-guide, soluzioni AR/VR low-cost.

Formazione: breve corso per volontari e operatori sulle tecnologie e la gestione del percorso.

4. Tempistiche di attuazione

_ -
Fase | Periodo ,
Progettazione e definizione contenuti Dicembre 2025 — Gennaio 2026
Allestimento sale e installazioni digitali -- Febbraio — Marzo 2026 |
Formazione personale e volontari Aprile 2026
Avvio percorso museale interattivo Maggio 2026

5. Benefici per la comunita

» Educazione storica e culturale per cittadini e studenti.

» Valorizzazione del patrimonio locale e incremento della fruizione degii spazi pubblici.
» Partecipazione attiva dei cittadini nelle attivita laboratoriali e negli eventi.

» Promozione del turismo culturale locale.

» Rafforzamento della rete associativa e del senso di appartenenza comunitaria.

6. Budget dettagliato (Totale € 10.000)

Voce di spesa Importo (€) Descrizione sintetica |

Pannelli e display interattivi 3.000 Installazioni touch, pannelli informativi e disgalay
Tablet / App / contenuti digitali 2.500 App, QR code, VR/AR e contenuti multimediali
Allestimento sale e segnaletica 2.000 Arredi, illuminazione e segnaletica musealef
Laboratori e materiali didattici 1.500 Strumenti per attivita educative e pratiche _
Formazione volontari ) 500 Corso_te_cr;ico per gestione e manutenzione percorso
Comunicazione e promozione e 500 Grafica, locandine e evento inaugurale

7. Modalita di partecipazione dei cittadini

+ Partecipazione diretta ai laboratori e agli eventi.

 Possibilita di fornire foto, testimonianze e materiali storici.
» Contributi digitali tramite QR code e App.
» Coinvolgimento di scuole e famiglie in attivita di gamification e storytelling.

8. Conclusione

Il progetto “Caseggiato Mannino: Storia, Cultura e Interazione” intende trasformare un luogo storico
in uno spazio dinamico, interattivo e partecipato. Attraverso l'unione di tecnologia, tradizione e
coinvolgimento civico, il Caseggiato Mannino diventera un punto di riferimento culturale e formativo
per San Pietro Clarenza, capace di valorizzare la memoria collettiva e stimolare |la partecipazione
attiva dei cittadini.
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Firme

Presidents Pro Loco San Pictro Clarcnza A.P.S.
Samanta Pulvirenti
(firma)

H San Pietro Clarenza, {data da inserire]






